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ოდესმე თუ გიცდიათ, თავი სხვა ადამიანის ადგილას წარმოგედგინათ? 
ან თუ გიფიქრიათ, რა სირთულეებს და გამოწვევებს აწყდებიან ის 
ადამიანები, რომლებსაც, შესაძლოა, ყოველდღე ხვდებით, მაგრამ მათ 
შესახებ ბევრი არაფერი იცით? ან ისინი, რომლებიც არასოდეს 
გინახავთ და მაინც ძალიან გგვანან?

„პერსონა“ სამაგიდო თამაშია, რომელიც საშუალებას მოგცემთ, „პერსონა“ სამაგიდო თამაშია, რომელიც საშუალებას მოგცემთ, 
ადამიანები ჩარჩოებს მიღმა დაინახოთ და, ამავდროულად, 
აღმოაჩინოთ და გააანალიზოთ, რა გავლენას ახდენს გენდერული 
სტერეოტიპები ჩვენს ყოველდღიურობაზე.

„პერსონა“ არის სამაგიდო თამაში იმ ყველაფერზე, რაც გვაშორებს და 
რაც გვაერთიანებს.

სამაგიდო თამაში „პერსონა“ მომზადდა პროგრამის „გენდერული ნიშნით სქესის სამაგიდო თამაში „პერსონა“ მომზადდა პროგრამის „გენდერული ნიშნით სქესის 

შერჩევისა და მასთან დაკავშირებული მავნე პრაქტიკების დასაძლევად სამხრეთ 

კავკასიაში“ ფარგლებში, რომელიც ხორციელდება გაეროს მოსახლეობის 

ფონდის (UNFPA) მიერ, ევროკავშირის მხარდაჭერით.

თამაში შეიქმნა „ბიჯი ერა გეიმსის“ მიერ, გამომცემლობა „პალიტრა L-თან“ თამაში შეიქმნა „ბიჯი ერა გეიმსის“ მიერ, გამომცემლობა „პალიტრა L-თან“ 

თანამშრომლობით.  მის შინაარსზე სრულად პასუხისმგებელია „ბიჯი ერა გეიმსი" 

და, შესაძლოა, რომ იგი არ გამოხატავდეს გაეროს მოსახლეობის ფონდის და 

ევროკავშირის შეხედულებებს.

თამაშში გამოყენებული საინფორმაციო ჩანართები ეფუძნება

შემდეგ თვისობრივ და რაოდენობრივ კვლევებს:

• ადრეული/ბავშვობის ასაკში ქორწინება საქართველოში, 2020

• კავკასიის ბარომეტრი, 2019• კავკასიის ბარომეტრი, 2019

• სოციალურ-ეკონომიკური პოლიტიკის გავლენა გენდერული ნიშნით სქესის 

   შერჩევაზე საქართველოში, 2019

• ქალები, კაცები და გენდერული ურთიერთობები საქართველოში, 2020


